LABYRINTIX - nezTraTTe se v LaBYRINTU!

V temném bludisti dZungle, hledaji dobrodruzi cestu ven, sledovdnim symbolii ve tvaru Sipek. Pouze jeden z nich
miZe byt nejrychlejsi, a jako prvni ziskd vytouZenou odménu - TOTEM!

Ale pozor! Staci jeden chybny krok a draze za to zaplatite.

Postfehova hra pro 2 az 4 hrace od 8 let. Herni doba pfiblizné 15 min.
Obsah: 4 totemy, 32 karet

Strana bludisté (licova strana) Zadni strany vychod( (rubova strana)

barevny
okraj

CiL HRY: Byt prvnim hracem, ktery vyhraje 7 karet.

PRiprava HRY: Zamichejte karty a vytvorte balicek, ktery umistite 8

na stal rubovou stranou vzh(ru. Vedle balicku usporadejte Ctyfi totemy, @@B

tak aby mezi totemy zlstalo misto na umisténi otocené karty. ,
Po umisténi karty bludisté, mezi totemy, bude na kazdé strané karty balicek 0 herni

pravé jeden totem. prostor

PrBEH HRY: Nejmladsi hrac otodi vrchni kartu balicku a umisti ji mezi Ctyfi totemy, licem/bludistém vzhiru. VSichni
hraci hraji soucasné.

Hradi se snazi, co nejrychleji urcit cestu bludistém, vyznacenou pomoci Sipek na karté umisténé mezi totemy. Cesta
zacina u Cervené Sipky a dale pokracuje az po Sipku oznacujici vychod. Prvni hrag, ktery rozpozna Sipku vychodu popad-
ne odpovidajici totem.

Ktery totem by to mél byt, uruje symbol zobrazeny na zadni strané horni karty v balicku.

: VYCHOD v Barevném OKRaJl
Hrac popadne totem odpovidajici barvé okraje,
na ktery ukazuje Sipka vychodu.

| B Popadni bily totem!

: VYcHOD v mODuU TOTEmMU
. Hrac popadne totem na strané karty,
na ktery ukazuje Sipka vychodu

fj\ Popadni Zluty totem!

Pokud jste prvni hrac, ktery popadl spravny totem vyhravate kartu bludisté. Tu si umistite pfed sebe jako vitézny bod.

wevro,

Specidlni karty: V balicku jsou karty, které nemaji vychod. V tomto pfipadé prvni hrdc, ktery zakrici “totem” vyhrdvd kartu
bludisté.

Pokud hrac udéla chybu (dotkne se nebo chyti Spatny totem) ztrati jednu svou kartu bludisté, kterou vyhral (pokud
néjakou vitéznou kartu ma). Tato karta je odstranéna ze hry.

Poté pokracuje dalsi hrac, ktery opét otodi vrchni kartu balicku a umisti ji mezi Ctyfi totemy.

Konec HRY: Vyhrava hrag, ktery jako prvni ziska 7 karet.
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